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Banca Examinadora: Etica e Valores

Declaragao de Principio

Os membros das Bancas Examinadoras do Torneio Juvenil de Robética tém o compromisso de
manter principios éticos no cumprimento de suas atribui¢cdes e de prestar servigos de elevado
padrao profissional, levando em consideracdo a honestidade, a dignidade, a veracidade, a
exatiddo, a imparcialidade e a responsabilidade perante a sociedade

Sobre as Regras de Conduta
E rigorosamente vedado aos membros das Bancas Examinadoras:

- Aceitar honordrios, comissao, enfim qualquer beneficio pessoal que represente valor oriundo
de competidores, que possa de alguma maneira, gerar suspeitas quanto a integridade do
processo de premiac3o;

-Usar informac0es privilegiadas decorrentes do processo de avaliacdo ou de julgamento em
beneficio préprio ou de competidores;

-Falar, apresentar-se ou executar qualquer atividade em nome do Torneio Juvenil de Robédtica,
sem estar devidamente autorizado para tal;

-Usar a logomarca do Torneio Juvenil de Robdtica como identificacdo de sua condicdo de
examinador ou arbitro, assim com a colocacdo em seu cartdo profissional;

-ldentificar-se como examinador ou arbitro sem que tenha participado efetivamente de banca
ou sem informar o ano em que isto ocorreu. A condicdo de membro da Banca Examinadora deve
ser informada da seguinte forma para efeito de curriculo: “Examinador, Arbitro — Torneio Juvenil
de Robdtica”.

Sobre Conflito de Interesses

Os membros da Banca Examinadora se obrigam a manifestar a condi¢ao de conflito de interesses
sempre que fatores objetivos ou subjetivos (estreito relacionamento, experiéncias passadas
com relacdo a competidores que possam influenciar a avaliagdo) os impedirem de avaliar ou
julgar de maneira independente e imparcial, ou puderem prejudicar a imagem do Torneio
Juvenil de Robética ou do processo de premiacgdo.

Sao Paulo, janeiro de 2018.
Organizac¢ao do Torneio Juvenil de Roboética

Comité Gestor 2018



DIRIGIBILIDADE DE DRONES: EXPLORACAO
INDOOR

Apresentacao

O desafio busca abordar o emprego de drones para
exploracdes de areas confinadas, em geral de tamanho reduzido e
com acidentes e objetos de cenario ndo previstos. Trata-se, em sua
esséncia, tanto de um desafio de robética quanto de manuseio de

equipamento telecontrolado.

DIRIGIBILIDADE DE DRONES: EXPLORACAO INDOOR

Ficha Técnica do Desafio
Autoria: Luis Rogeério da Silva.

Licenca: Creative Commons ShareAlike 2.0 Generic
(CC BY-SA 2.0).

Instituicdo Responsavel pelo Desenvolvimento:
Comphaus.

Ano de criacao: 2017

Historia do desenvolvimento do desafio: Em 2016, foi adquirido, para
0os projetos da Comphaus, um primeiro drone, quadrirotor,
semiprofissional.. Com isso, a Comphaus uniu-se a outras
instituicdes brasileiras de vanguarda quanto ao estudo de construcao
e dirigibilidade de drones.

Em 2016, foi proposto um desafio sobre dirigibilidade em ambientes
internos para o TJR Torneio Juvenil de Robdtica e foi realizada uma
apresentacao no ITR International Tournament of Robots de 2016 por
parte da Comphaus.



Sumario de enredo: As aplicacbes de drones representam uma das
maiores conquistas atuais. Fazer controlar um equipamento com
muitos graus de liberdade permite desenvolver tanto interfaces de
controle cada vez mais amigaveis e eficientes, com alto grau de
usabilidade, quanto capacitar os desenvolvedores de rob6s a fazer
testes com seus prototipos através de controle a distancia antes
mesmo de se comporem 0S programas para a sua acao autbnoma.

Quadro Resumido de Competéncias do Rob6 Agente

CARACTEARI'STICAS E DESAFIO  Dirigibilidade de Drones
COMPETENCIAS

Limitacdo de Tamanho e Massa Envergadura de 60 cm e 10 Kg
Limitacdo de Componentes N&o

Detectar Cores Livre

Detectar Luz// Diferenciar Preto e Branco Livre

Detectar Objetos ou Paredes Livre
Capturar Objetos Livre
Erguer Objetos Livre
Colocar Objetos em Nichos Livre

Relacionar a Localizacdo com os Limites ~ Sim

da Arena

Superar Rampa Nao
Superar Obstaculos Sim
Detectar fontes de infravermelho e Talvez
ultrassom

Combinacgéo de Agentes N&o
Confronto Direto N&o
Sincronizagdo de Movimentos Sim
Emprego de Aderecos N&ao

Producéo Audio Visual Sim



Arena de Trabalho: A arena do desafio da Dirigibilidade de
Drones: Exploragao Indoor é composta por um recinto coberto,
onde estardo colocadas varias estruturas de traves horizontais e
verticais, bem como um suporte cubico disposto sobre o chdo para
pousos e decolagens. Ali também estarao os nichos diversos com os
objetos que deveréao ser fotografados.

Conceito Basico do Desafio: Cada drone deve buscar os nichos
dispostos no cenario, cuja posicao relativa de cada um desses nichos
nao € conhecida antecipadamente. Diante de cada nicho, o drone
devera enquadrar para foto o objeto que o nicho contém. A
exploracao tem um tempo limitado para ocorrer.



DESAFIO DIRIGIBILIDADE DE DRONES:
EXPLORACAO INDOOR

Regras e Detalnamento Operacional do Desafio na
Competicao

Missao: A Dirigibilidade de Drones € um desafio que visa a fazer
compreender a importancia das interfaces de controle e dos testes
telecontrolados de protdtipos de robés.

A dindmica do desafio exige que se respeitem cinco condigdes:

1. No inicio da partida o drone deve estar no suporte de pouso e
decolagem com os motores em repouso;

2. Os motores do drone devem iniciar 0 movimento, logo apos a
sinalizacao de inicio da disputa por parte do arbitro;

3. O objetivo deste desafio é obter imagens capazes de informar
com clareza qual é o objeto que estad exposto em cada nicho
do cenario;

4. O drone deve evitar a colisdo com as traves que servem tanto
de obstaculos quanto de referéncia para que, em sua trajetoria,
alcance os nichos e, caso seja informado de qual percurso deva
tomar, por parte da arbitragem, devera cumpri-lo tomando as
traves como referéncia.

5. O desafio tem um tempo limite para ser resolvido.

Visao: O desafio devera buscar, nas varias edicdes de realizagdo da
competicdo, gradualmente, o desenvolvimento técnico dos robds
participantes.

2. Do emprego das arenas

Apenas o Arbitro da competicido e um integrante de cada
equipe participante poderao estar a menos de 5 metros de distancia
do suporte de pouso e decolagem.

3. Componentes do Cenario: Robds



No inicio de cada rodada de rounds de exploracao, as traves,
0s nichos e os objetos deverao ser posicionados sem a presenca de
qualquer competidor ou publico. Tao logo estejam posicionados, a
rodada devera ser iniciada sem que qualquer pessoa possa entrar no
ambiente de percurso do cenario.

4. Restricoes de Construcdo do Robd

Os drones deverao ter, no maximo, 60 cm de envergadura e 10
kg de massa, sendo essencialmente multirotores (multicéptero).

5. Dinamica da Competi¢ao e sua Pontuacao

1. Desenvolvimento da Dirigibilidade de Drones
Imediatamente apds o anuncio do inicio da disputa, cada drone
devera buscar se aproximar de cada nicho com intuito de tirar fotos
dos objetos nele contido. A trajetoria a ser adotada pelo controlador
pode ser livre ou predefinida pela arbitragem. Se for predefinida, cada
trave ultrapassada contara 1 ponto em cada oportunidade de
ultrapassagem.

O desafio devera ser encerrado em até 3 minutos.

Caso um drone caia ou colida com um obstaculo devera ser
retirado da respectiva rodada, sendo considerada encerrada a sua
participacao no round, com o total de pontos acumulados até o
momento do acidente. Tal medida serve para que a equipe € a
arbitragem possam, em momento mais oportuno, avaliar se houve
avarias no drone e visa a preservar a seguranga dos presentes no
local.

A finalizagdo desejada para um round € aquela obtida com o
pouso do drone no suporte de pouso e decolagem e pode ocorrer
independente de encerrado completamente o pouso originalmente
tracado.



Terminado o round, por tempo, por pouso no supote de pouso
e decolagem ou por insuficiéncia de condicbes para o
prosseguimento do v6o, a arbitragem devera fechar a pontuagéo com
a somatoria simples de pontos obtidos.

2. Sobra a competicéo
Apos a ocorréncia de todas as rodadas definidas pela
organizacdo, a colocacdo no quadro de mérito decorrera da
pontuacdo total obtida por cada drone na somatéria das
pontuagdes de cada rodada.

3. Em relagéo a pontuacao
A pontuagao se dara conforme as situagdes apontadas abaixo:



FICHA DE ANOTACAO DE ARBITRO

DESAFIO DIRIGIBILIDADE DE DRONES

NIVEL: UNICO

Equipe

Nome:

! FICHA NUMERO:

Preenchimento da Secretaria

TOTAL DE PONTOS DA EQUIPE

Nivel:

Rodada 1

Rodada 2

Rodada 3

Percurso

Ida Volta

Ida Volta

Ida Volta

Decolagem (+4)

Ultrapassar o

obstaculo 1 (+2)

Ultrapassar o

obstaculo 2 (+2)

Ultrapassar o

obstaculo 3 (+2)

(+2)

Registrar o Objeto 1

(+2)

Registrar o Objeto 2

(+2)

Registrar o Objeto 3

Pouso no suporte (+4)

Total

Rubrica da equipe

RUBRICA ARBITRO:

RUBRICA EQUIPE FINAL:

l RUBRICA SECRETARIA:

I OBSERVACOES




6. Desenvolvimento da Competicao

Todas as equipes terdo direito a 3 tentativas cujas
pontuagdes serdo somadas. Nessa etapa, cada equipe contara com
intervalos entre as suas participagdes, nos quais podera alterar a
montagem ou a programacao do robd, sem que extrapole os limites
de tamanho e massa definidos para o desafio.

Nenhuma equipe fara a sua segunda tentativa, antes de que
todas as outras equipes tenham completado a respectiva rodada. A
pontuacgao final sera a somatdéria das trés rodadas.

Desses resultados sera feita uma classificagdo por ordem
decrescente de pontuacao.

Em caso de empate de pontuacédo entre as trés melhores
posicdes serao feitas tantas partidas de morte-subita quantas forem
necessarias para o desempate, cuja pontuagao servira como unico
critério usado para este desempate. Na partida de desempate, as
equipes em confronto fardo o percurso e a pontuacido nela obtida
definira qual tera melhor classificagao.

7. Conducéao da Arbitragem

Para cada arena, toda a partida deve contar com a observancia
de quatro inspetores: Arbitro, Auxiliar de Conferéncia de Padrao,
Inspetor de Tempo e Mesario, sendo que nenhum interessado no
resultado pode ser escolhido para esses cargos.

O Arbitro é o responsavel pelo comando de inicio, pela
observancia e tipificacdo dos pontos, pela informacido aos mesarios
dos pontos e da finalizacdo das partidas. E soberano nas suas
determinacgdes.

Se achar conveniente, para esclarecer duvidas sobre a autoria
ou construgao do robd, o arbitro pode chamar a equipe, em qualquer
tempo da disputa, para uma conversa reservada onde questionara
sobre os pontos em suspeicio.

Tal conversa devera ser feita em presenca de todos os
componentes da equipe e de pelo menos um de seus auxiliares de
controle de prova.



Em funcdo de suas conclusdes, o arbitro pode empreender
qualquer acéo que garanta a probidade da prova, podendo até excluir
da competicdo equipes que, por falta grave, infringirem a conduta
condizente ao bom esportista. Para que essa acao seja decidida &
necessaria uma votacao documentada em que participem o arbitro e,
pelo menos, dois auxiliares cientes da pratica que foi o motivo da
punicao.

A exclusdo da competicdo é pena reservada aos casos de falta
de decoro desportivo por agressao verbal ou fisica, sabotagem ao
trabalho alheio e pelo emprego de autoria, em manutencido ou
transformacao dos robés, externa aos membros da equipe.

O Auxiliar de Conferéncia de Padrao € o responsavel pela
conferéncia dos robds e das arenas antes que os robds sejam
colocados para disputa na arena. Responsavel por avaliar se ocorreu
comportamento ndo esportivo por parte de algum integrante das
equipes, como invasao do espaco reservado apenas a disputa,
atitudes inamistosas, etc.

O Inspetor de Tempo é o responsavel pelo controle do tempo e
pela observancia das regras quanto ao que se avalia em fung¢do do
tempo; auxilia ao arbitro quanto a natureza da pontuacdo que
depende do tempo decorrido e sinaliza ao arbitro o fim das partidas
por tempo.

O Mesario € o responsavel pela anotagdo dos dados oferecidos
pelo Arbitro.

8. Instrumentos de Medicao

Para medir comprimentos, deve ser usado um instrumento com
precisdo minima de 1,0 mm.

Para medir tempo, deve ser usado um Crondémetro com
precisdo minima de 0,1 s.

9. Atitudes nao toleradas



Sao atitudes passiveis de puni¢ao por parte da arbitragem e da
organizagao do evento:

e Qualquer indicio de autoria de terceiros no projeto de
construcdo ou programacao do Robd;

e Qualquer intervencao de orientadores, professores ou parentes
na area onde se desenvolve a disputa;

e Qualquer interpelacéo ao Arbitro ou aos auxiliares por parte de
qualquer um que nao seja o lider da equipe.

10. Situacdes nao previstas

No caso de situagdes nao previstas pelo texto de Regras e
Detalhamento Operacional do Desafio na Competicao, a deciséo a
ser tomada cabe somente ao Arbitro, quando no ambiente de prova,
e a Coordenagao da Organizagao, quando fora do ambiente da
prova, mas ainda no ambiente do evento.




