NiVEL: UNICO PARTIDA
NUMERO:

FICHA DE ANOTACAO DE ARBITRO

DESAFIO LUTA DE ROBOS HUMANOIDES

Preenchimento da Secretaria

Round 1 Rob6 Equipe 1 X RobEquipe 2 TOTAL EQUIPE 1:
Nomes TOTAL EQUIPE 2:
X z
RUBRICA ARBITRO:
Queda +2 X
Finalizagdo de pé +2 X
Finalizagdo no chado +2 X RUBRICA EQUIPE 1:
Volume de Golpes —+1 X
Total Round 1 X RUBRICA EQUIPE 2:
Round 2 Equipe 1 X Equipe 2
Recomendacdes ao Arbitro:
Nomes 1. Ao pegar a ficha,
X verificar se ela esta
numerada e com o
Queda +2 X nome das equipes;

2. Antes da partida,
definir o capitdo de

Finalizagdo de pé +2 X cada equipe;

3. Antes da partida,
verificar se as

Finalizagdo no chao +2 X dimens&es dos robos
atendem as regras: O

Volume de Golpes —+1 X rob6 deve ter, no
maximo, 40 cm de
altura;

TOtal ROU nd 2 X 4. Antes de cada round
da partida, verificar o
posicionamento
correto de cada robd

Rob6 derruba o adversario: + 2 pontos e encerramento da luta; nos vértices opostos;
Rob6 encurrala, durante 10 segundos, o adversario no vértice (finalizagdo de pé): + 5. Fazer com que cada
2 pontos e encerramento da luta; round dure, no

T " = " maximo, 2 minutos;
Robd impede, durante 10 segundos, o erguimento completo do robd que foi ao 6. Garantir que a ficha
chdo por sua prépria iniciativa (finalizagdo no chdo): + 2 pontos e encerramento da seja conferida e
Iuta; rubricada pelos

A . P . ;. . ita 5
Rob6 com maior nimero de golpes desferidos no adversério: + 1 ponto no respectivo round Es:q?:; jszs;tida
__aluta terd de ter dois rounds.
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